SCHEDA DIDATTICA N°

A - LABUSSOLA E LE SUE COMPONENTI
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NOME:
CLASSE:
DATA:

1. Ago magnetico (nord parte rossa)
2. Placca rettangolare trasparente

2a. Freccia di direzione

2b. Tacca indicatrice

2c. Righello

2d. Scalimetri (opzionali)

2e. Lente di ingrandimento (opzionale)
3. Capsula girevole

3a. Ghiera graduata 360°

3b. Meridiani

3c. Freccia di orientamento

3d. Forchetta del Nord (opzionale)
4. Cordino

B - ORIENTARE LA CARTA CON LA BUSSOLA

Per avere sempre la carta correttamente orientata occorre che il nord della carta (parte alta) sia
sempre rivolto verso il nord effettivo indicato dalla parte rossa dell’ago della bussola.

NORD DELLA CARTAE
NORD DELL'AGO
DEVONO AVERE LA
STESSA DIREZIONE.

RICORDA:
- E la parte rossa dell’ago che indica il nord.
- La bussola va tenuta orizzontale.

- Controlla spesso da che parte sta il nord sulla carta.

PICCOLO TRUCCO: se haila carta piegata puoi capire da che

parte € il nord guardando i numeri vicino ai cerchietti: sono sempre scritti
in modo che la parte alta sia verso nord. Attento ai numeri 8, 6 e 9.

C- ESERCIZIO PRATICO

1. Sovrapponi la bussola al pezzo di
cartina come indicato dalla figura a fianco.
2. Ruota la carta in modo che 'ago si
disponga parallelo ai meridiani della carta
(parte rossa in alto).

3. Cammina liberamente per la classe,
palestra o cortile, cambiando spesso
direzione. Tieni sempre la cartina ruotatain
modo che i meridiani della carta siano
paralleli all’ago).

4. Ad ogni cambio di direzione dovrai
riorientare la carta. ATTENZIONE: non
invertire nord della carta con sud dell’ago e
viceversa.

Roberto Biella
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NOME:
CLASSE:
DATA:

A - ANGOLO AZIMUTALE

ANGOLO AZIMUTALE

eUna qualsiasi direzione puo essere indicata con un
angolo rispetto alla direzione del nord. Questo angolo si
chiama angolo azimutale o semplicemente AZIMUT.
oL'AZIMUT si misura in gradi. 'EST corrisponde a 90°N
(novanta gradi nord), il sud 180°N, I'ovest 270°N e il nord

0°N oppure 360°N.

el ’angolo azimutale pud essere riprodotto con la bussola,
usando la direzione dell’ago e la freccia di direzione.

Scrivi i gradi delle seguenti
direzioni abbreviate:

NE

SO

NNO

ESE
ENE

ONO
SSE
SSO

Completa la figura indicando le
sigle e i gradi di tutte le direzioni

NORD= N 360°/0°
NNE = 22,5°

OVEST=0__° EST=E 90°

Ssub=S___°

B - COME MISURARE L’AZIMUT CON LA BUSSOLA

1. Allineare il lato lungo
parallelamente alla direzione

di cui misurare I'azimut.
La freccia di direzione della bussola deve
andare nello stesso verso

2. Ruotare la capsula
girevole sino a che la
freccia di orientamento (N)

punti verso I'alto della carta.

| meridiani della capsula devono essere
paralleli ai meridiani della carta

3. Leggere i gradi in
corrispondenza della tacca
indicatrice sulla ghiera.

PROVA QUESTE 3 OPERAZIONI
SOVRAPPONENDO LA
BUSSOLA ALLA FIGURA 1

Non considerare la direzione dell’ago.

Roberto Biella
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NOME:

CLASSE:
DATA:

MISURA DELL’AZIMUT E CALCOLO IN SCALA

A) STELLA: Con la bussola misura I'azimut e calcola la distanza dei

punti dal triangolo di partenza.

B) PERCORSO: analogamente per i punti a sequenza.
A) STELLA

Azimut

Distanza

.............
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NOTA: misura la
distanza dal
centro del
triangolo al centro
del cerchietto
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B) PERCORSO
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RICORDA: la
freccia di direzione
della bussola deve
sempre andare
verso il punto
sucessivo.
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Roberto Biella

scala 1: 5.000
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COME TROVARE LA DIREZIONE CON LA BUSSOLA (MARCIA ALL’AZIMUT)

/
/
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1. Allineare il lato lungo parallelamente 2. Ruotare la capsula girevole sino a che
alla direzione che si vuole seguire. la freccia di orientamento (N) punti verso
La freccia di direzione della bussola deve andare nello stesso I’'alto della carta.

VErso. e . N
I meridiani della capsula devono essere paralleli ai meridiani
della carta.

Direzione di corsa TX\
<

Bussola orizzontale

4 _

3. Tenendo la bussola dritta davanti a 4. La direzione da prendere é quella indicata

se, ruotare il corpo sino a che la parte dalla freccia di direzione (parallela al lato

rossa dell’ago non si sovrappone alla lungo).

freccia di orientamento (o forchetta del PROVA QUESTE 4 OPERAZIONI

nord). SOVRAPPONENDO LA BUSSOLA ALLA FIGURA 1

Roberto Biella
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