Verifica
Cognome e nome: Classe: data:

1 - Cos’é una carta topografica?

A - Un disegno panoramico a colori che indica con precisione fotografica le cose che vediamo nella realt;
B - Una rappresentazione vista dall’alto, ridotta, in simboli, di una parte della superficie terrestre;

C - Una carta speciale realizzata con una grafia particolare, tipica del luogo a cui si riferisce.

2 - Cos’e la scala di una carta topografica?

A - Uno rapporto attraverso il quale si calcolano le direzioni topografiche fra i vari oggetti presenti sul
terreno;

B - Una divisione matematica per stabilire le distanze sul terreno;

C - I numero di volte in cui la carta € ridotta rispetto alla realta.

3 - Cos’eé 'equidistanza di una carta topografica?

A - La distanza minima che bisogna mantenere fra i vari oggetti presenti in una cartina, affinché siano ben
leggibili da parte dei concorrenti;

B - Il dislivello fra una curva di livello e I'altra contigua;

C -La distanza obliqua fra una curva di livello e I'altra contigua.

4 - A cosa serve la bussola nell’orienteering?

A - Per orientare la cartina o per trovare la direzione da seguire;

B — Per trovare i 4 punti cardinali

C - Per individuare direttamente e immediatamente la direzione del nord geografico.

5-Qual é lo scopo di un percorso di orienteering classico?

A — Impiegare il minor tempo possibile correndo dalla partenza al ritrovo utilizzando una carta topografica
con una partenza a cronometro ;

B — Impiegare il minor tempo possibile a svolgere un percorso a tappe obbligate segnate sulla cartina con
una partenza a cronometro;

C — Arrivare prima degli altri concorrenti al ritrovo dalla partenza partendo tutti assieme.

6 - A cosa serve la lanterna?
A - A segnalare ai concorrenti una particolare posizione corrispondente al centro del cerchietto segnato in
carta,;
B - Ad indicare agli estranei che € in corso una gara e che i concorrenti passeranno proprio di li;
C — Sono gli oggetti da cercare e raccogliere durante la gara. Vince chi ne raccoglie di piu nel minor tempo
possibile.

7 - Chivince una gara di orienteering?

A - Il concorrente che impiega meno tempo a completare il percorso, sottraendo cinque secondi per ogni
punto trovato;

B - Il concorrente che effettua il percorso piu breve, indipendentemente dal tempo impiegato;

C -ll concorrente che impiega meno tempo a completare l'intero percorso, punzonando tutte le lanterne.

8 - Trecento metri corrispondono, in una carta con scala 1:5.000, a:
A-6cm. B-15cm. C-5cm.

9 - Nella bussola la parte rossa dell’ago:

A - Indica sempre il Nord magnetico;

B - Indica sempre la Declinazione magnetica;
C - Indica sempre il Nord geografico.



